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Family Island

PRZEWODNIK

PEARSON



Etap 0 Witamy na Family Island (samouczek)

Miejsce | Stacja kolejowa na Family Island

Podstawowe
stownictwo

blue - niebieski

Podstawowe zwroty

Look for (Oscar). — Poszukaj (Oscara).

stownictwo

box - pudetko
train ticket - bilet kolejowy

(He’s) hiding (in a blue box). — (On) ukrywa

Dodatkowe sie (w niebieskim pudetku).
Come and play with us. - Chodz i pobaw sie
zwroty .
Z nami.
Let me see your ticket. - Pokaz mi swoj bilet.
Well done! - Dobra robota!
Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest odnalezienie Oscara.

Wstep

Przybywasz pociggiem na wyspe Family Island, gdzie wita Cie grupa dzieci.
Zapraszajg Cie do zabawy w chowanego, a potem rozbiegajg sie do réznych
miejsc w grze - kazde dziecko do innego etapu.

Krok 1

Znajdz bilet kolejowy (train ticket),
ktéry znajduje sie na koszu na Smieci.
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Krok 2

Daj bilet konduktorowi, ktéry poinformuje
Cie, ze Oskar ukrywa sie w niebieskim
pudetku.

Krok 3

Znajdz niebieskie pudetko na prawo

od konduktora i kliknij na nie. Oscar
wyskoczy ze srodka i pogratuluje Ci.

W tym momencie otrzymasz Stowniczek
obrazkowy (Picture Dictionary) i Album
na karty ze zwierzetami (Animal Card
Album). Mozesz przejs¢ do nastepnego
etapu.

Chatroom

Zanim opuscisz etap, zapamietaj
lokalizacje chatroomu na Family Island.
Mozesz do niego wejs¢ w kazdym
momencie gry, klikajac na drzwi
poczekalni na dworcu kolejowym.

W chatroomie mozesz komunikowac sie
z innymi uzytkownikami online

i gra¢ z nimi w rézne gry.

Wyjscie z etapu

Naetap 1l = IdZ w prawg strone do konca etapu i kliknij, gdy kursor zmieni sie
w strzatke GO RIGHT.
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Etap 1 Czas na zabawe!
Miejsce Festyn

Kolory: black - czarny, blue - niebieski, brown -
brgzowy, green - zielony, orange — pomaranczowy,
pink - rézowy, purple - fioletowy, red — czerwony,
white - biaty, yellow - z6tty

Podstawowe Przyroda: bee - pszczota, bird — ptak, butterfly -
stownictwo motyl, fish - ryba, flower — kwiat, leaf - lis¢

Liczby: one - jeden, two - dwa, three - trzy, four -
cztery, five — pieé, six — szes¢, seven - siedem, eight
- osiem, nine - dziewie¢, ten - dziesiec

Inne: balloon - balon

I'm (six). — Mam (szes¢ lat).

Podstawowe zwroty It’s a (painting). - To jest (obraz).

album - album, card - karta, colour - kolor, lake -

townictwo | [ _. . .
10 ctwo jezioro, painting — obraz, token - zeton

Can I help? - Czy moge pomoc?

Here, take (this balloon). — Prosze, wez (ten balon).
How old are you? - Ile masz lat?

Dodatkowe Thanks for your help. - Dziekuje Ci za pomoc.
zwroty Try again. — Sprobuj jeszcze raz.

What colour is (your balloon)? - Jakiego koloru jest
(twdj balon)?

What’s your name? - Jak masz na imig?

Who are you? - Kim jestes?

Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest odnalezienie Neila.

Zadanie 1: Dokonicz obraz Vincenta Van Gophera.

IdZ w prawg strone, az dojdziesz do
malarza Vincenta Van Gophera.
Porozmawiaj z nim, a on wyznaczy Ci
zadanie.

Postepuj wedtug instrukcji Vincenta, aby prawidtowo pomalowaé obraz, np.:

Our Discovery Island 1 Family Island - przewodnik po grze online 3




¢ Vincent: Two is red.
- Numer 2 to kolor czerwony.

1. Kliknij na wiadro z czerwona farba. 2. Nastepnie kliknij na jakiekolwiek
pole oznaczone cyfrg 2.
1 is green 6 is black
- 1 to kolor zielony - 6 to kolor czarny
(przyktad) 7 is white
2 is red - 7 to kolor biaty
- 2 to kolor czerwony 8 is orange
3 is yellow - 8 to kolor
- 3 to kolor zo6tty pomaranczowy
4 is blue 9 is pink
- 4 to kolor niebieski - 9 to kolor rézowy
5 is brown 10 is purple
- 5 to kolor brazowy - 10 to kolor fioletowy

Kiedy skonczysz zadanie, Vincent wreczy ci zeton (token).

Zadanie 2: Daj zeton sprzedawcy balondw.

Idz w prawg strone, az dojdziesz do
sprzedawcy balondw z drewnianym
wozkiem. Kliknij na te postac¢, aby da¢ jej
zeton, a w zamian dostaniesz balon. Balon
zaniesie Twojego bohatera na szczyt wiezy
zegarowej, gdzie znajdziesz Neila.
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Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Porozmawiaj ze starszg paniq, stojacq po
lewej stronie stoiska na dole wiezy
zegarowej. Starsza pani wreczy Ci karte z
pszczotkg Buzzy (Buzzy the bee card).
Postuchaj uwaznie wymowy gtoski /b/.

Odszukaj Glorie, stojacq obok karuzeli.
Porozmawiaj z nig, a otrzymasz fioletowy
balon (balloon).

Cwiczenie dodatkowe (dostepne w kazdej chwili po wejéciu na etap)

Na stoisku obok wiezy zegarowej znajdziesz karte z pandg Polly (Polly the panda
card). Postuchaj uwaznie wymowy gtoski /p/.

Zadanie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

Obok Vincenta Van Gophera znajdziesz
obraz przedstawiajacy motyla. Kliknij na
niego. Przeniesiesz sie do gry , Dopasuj
karty” (Match cards), dzieki ktorej
powtdrzysz i poszerzysz stownictwo
dotyczace przyrody.

butterfly bird leaf flower lake fish
motyl ptak lis¢ kwiat jezioro ryba

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.
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Wyjscie z etapu

Na etap 2 = Idz w prawg strone do konca etapu i kliknij, gdy kursor zmieni sie
w strzatke GO RIGHT.

Na etap 0 = IdZz w lewg strone na poczatek etapu i kliknij, gdy kursor zmieni
sie w strzatke GO LEFT. Mozesz tez uzy¢ swojej mapy.
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Etap2 W szkole
Miejsce Szkota

Podstawowe
stownictwo

Instrumenty muzyczne: drum - perkusja, guitar -
gitara, piano - fortepian, violin — skrzypce

W szkole: book - ksigzka, chair — krzesto, pen -
dtugopis, pencil - otdwek, rubber — gumka, ruler -
linijka, school — szkota, table - tawka

Podstawowe zwroty

It’s a (piano). — To jest (fortepian).
Let’s (play music). — Zagrajmy (jakas melodie).
What’s this? — Co to jest?

stownictwo

W szkole: backpack - plecak, computer — komputer,
desk - tawka, teacher — nauczyciel

Inne: hair — wiosy, lamb - owieczka, mousse -
pianka, music - muzyka, trumpet - trabka

2L Good work! — Dobra robota!
zwroty Help me (find these). — Pomdz mi (znalezcC te
przedmioty).
Nice sound! — Fajny dzwiek!
Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest odnalezienie Rity.

Zadanie 1: Pomdz nauczycielce znalez¢ przybory szkolne.

Wejdz do szkoty, idZ schodami na gore i wejdz do sali numer 1. Porozmawiaj z
nauczycielka, panig Campbell; wreczy Ci ona liste zagubionych przyborow
szkolnych (missing stationery list). Odszukaj wszystkie rzeczy z listy na poétkach:

} missing stationery list
v 2 black pens
i gullow ralar ’

3 brown hooks

i black pencil ’

4§ orange pencils

* Rzeczy zostang odznaczone na

* Znajdz pudetko z czarnym dtugopisem. liscie, gdy je odnajdziesz i
Kliknij na nie dwukrotnie, aby zabra¢ dwa sabierzesz.
diugopisy.
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Kiedy zbierzesz wszystkie rzeczy, zostang one automatycznie przekazane
nauczycielce, ktéra Ci pogratuluje.

Zadanie 2: Pomdz nauczycielowi muzyki w poprowadzeniu lekcji.

Wejdz do pokoju numer 2 na parterze po lewej stronie. Porozmawiaj z dzie¢mi.
Powiedzg Ci, kim sg i jakie majg instrumenty muzyczne. Potem porozmawiaj z
panem Trumpeterem, nauczycielem muzyki, ktéry zaprosi Cie do wziecia udziatu
w lekcji muzyki. Stuchaj uwaznie jego wskazdéwek i poprowadz wedtug nich lekcje,
klikajgc na obrazki dzieci z odpowiednimi instrumentami muzycznymi.

Turn up the drums. N
Dotacz perkusije.
Turn up the guitar.
Dotacz gitare.
Turn up the piano.
Dotacz fortepian.
Turn up the violin.
Dotgcz skrzypce.

Kliknij na Stacey Stix z perkusjg.
- Kiliknij na Briana Maybe z gitarag.
- Kiliknij na Treble Clef z fortepianem.

- Kliknij na Berta Hovena ze skrzypcami.

Kiedy zakonczysz zadanie, Rita wyskoczy zza fortepianu. Pan Trumpeter wreczy
Ci w nagrode trabke (trumpet).

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Przed salg muzyczng zobaczysz chtopca z zielonymi wtosami, Syda Viscousa.
Porozmawiaj z nim, a on wreczy Ci pianke do wtosow (hair mousse).

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

IdZz na gore schodami, az znajdziesz Clarisse Clarinet, ktéra wreczy Ci karte z
owieczkg Lucy (Lucy the lamb card). Postuchaj uwaznie wymowy gtoski /I/.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne w kazdej chwili po wejéciu na etap)

Wejdz schodami na gdre do pokoju numerem 3. Na drugim stole znajdziesz karte
z krélikiem Rickym (Ricky the rabbit card). Postuchaj uwaznie wymowy gtoski /r/.

Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

Znajdz dzwonek po lewej stronie wejscia
do szkoty i kliknij na niego. Przeniesiesz
sie do gry ,Zrob zdjecie” (Photo shoot),
dzieki ktorej powtdrzysz nazwy
przedmiotow znajdujacych sie w klasie.
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pencil computer book desk pen ruler
otdwek komputer ksigzka tawka dtugopis linijka

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 3 = Wyjdz ze szkoty podwdjnymi drzwiami na parterze, idz w prawg,
strone do konca etapu i kliknij, gdy kursor zmieni sie w strzatke
GO RIGHT.

Na etap 1 = Wyjdz ze szkoty podwdjnymi drzwiami na parterze, idz w lewg,
strone na poczatek etapu i kliknij, gdy kursor zmieni sie w
strzatke GO LEFT. Mozesz tez uzy¢ swojej mapy.
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Etap 3 Moja rodzina

Miejsce Centrum handlowe

Podstawowe
stownictwo

Rodzina: brother - brat, dad - tata, family -
rodzina, mum - mama, sister - siostra
Uczucia: happy - szczesliwy, sad - smutny
Zawody: doctor - lekarz, pilot - pilot, teacher -
nauczyciel, vet — weterynarz

Podstawowe zwroty

My (brother) is (12). - Méj (brat) ma (12 lat).
My (mum) is (a dentist). — Moja (mama) jest
(dentystkq).

This is my (mum). — To jest moja (mama).

stownictwo

Rodzina: baby - dziecko, granny - babcia, granddad
- dziadek

Zawody: artist — artysta, cook - kucharz, dentist -
dentysta, farmer - rolnik

Inne: ice cream - lody, zebra - zebra

Dodatkowe Here, have a (Zippy the zebra card). — Prosze, wez
(karte z zebrg Zippy).
I love/My children love (ice cream). — Ja uwielbiam/

zwroty moje dzieci uwielbiajq (lody).

Let’s put the photos together. — Pouktadajmy zdjecia.
My mum/My sister loves (ice cream). — Moja mama/
moja siostra uwielbia (lody).

Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest odnalezienie Millie.

Zadanie 1: Zagraj w gre z Thomasem, bratem Oscara.

Porozmawiaj z Oscarem, stojgcym obok furgonetki z lodami. Oscar przedstawi Ci
swojg rodzine. Jego brat, Thomas, zaprosi Cie do gry ,Literkowe banki” (Spell
drop), dzieki ktérej powtdrzysz podstawowe nazwy cztonkdédw rodziny. Uzyj
strzatek na klawiaturze, by przesuwac banki z literkami.

mum sister brother dad family
mama siostra brat tata rodzina

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Thomas da Ci porcje

(ice cream) w nagrode za ukonczenie gry.
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Zadanie 2: Pomoz Fenelli Fotograf odnalez¢ zdjecia.

Wejdz do centrum handlowego drzwiami z plakietka ,otwarte” (Open). Skre¢ w
prawo i idz, az zobaczysz kobiete z aparatem fotograficznym na szyi — Fenelle
Fotograf. Kliknij na jej postac¢, aby z nig porozmawiac. Zdjecia nalezace do niej
pofrung w rézne miejsca w centrum handlowym. Znajdz je wszystkie.

e Jedno zdjecia znajduje sie na parterze po prawej stronie.

Jedno zdjecie znajduje sie na pierwszym pietrze pod ruchomymi schodami
po prawej stronie.

Dwa zdjecia sg na pierwszym pietrze obok sklepu muzycznego.

Dwa zdjecia sq na drugim pietrze obok sklepu z ubraniami.

Dwa zdjecia sq na drugim pietrze obok baru szybkiej obstugi.

Wroc¢ na parter do Fenelli Fotograf. Bedzie tam czekata razem z oSmioma
postaciami ze swoich zdjeé. Porozmawiaj z nig i daj jej zdjecia.

Zadanie 3: Pomoz Fenelli Fotograf dopasowac zdjecia.

Fenella probuje dopasowad postaci ze swoich zdjec¢ do zdjec ich bliskich.
Postuchaj, jak bohaterowie opisujg swoich przyjaciot i rodzine. Wybierz zdjecia

odpowiadajace tym opisom sposréd fotografii na dole ekranu.

7= £y

B

e:"\
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A

o

o
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1. My mum is a

2. My friend is a

3. My baby sister

4. My granny is a

dentist. doctor. is one. vet.
Moja mama jest Moja przyjacidtka | Moja mata siostra Moja babcia jest
dentystka. jest lekarzem. ma roczek. weterynarzem.
| :
5. My baby 6. My brother is 7. My dad is a 8. My grandad is a
brother is two. twelve. CooKk. pilot.
M6j maty brat ma Moj brat ma Moj tata jest Moj dziadek jest
dwa lata. dwanascie lat. kucharzem. pilotem.

Kiedy dopasujesz wszystkie zdjecia, Millie wyskoczy ze skrzyni stojacej na
podtodze. Fenella wreczy Ci aparat fotograficzny (camera) jako nagrode.
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Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1i 2)

IdZz na pierwsze pietro centrum handlowego. Zobaczysz dwdch klaundéw idacych
razem. Jeden z nich jest szczesliwy, drugi jest smutny. Porozmawiaj ze
szczesliwym klaunem, a on da Ci farbe do malowania twarzy (clown face
paint).

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1i 2)

Porozmawiaj z kelnerka stojgca obok restauracji szybkiej obstugi na drugim
pietrze. Kelnerka wreczy Ci karte z zebrg Zippy (Zippy the zebra card). Postuchaj
uwaznie wymowy gtoski /z/.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne w kazdej chwili po wejéciu na etap)

Po prawej stronie wejscia do sklepu z tkaninami na pierwszym pietrze zobaczysz
karte z fokg Sally (Sally the seal card). Postuchaj uwaznie wymowy gtoski /s/.

Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

IdZ do baru szybkiej obstugi na drugim
pietrze. Nad ladg zobaczysz obrazkowg
karte dan. Kliknij na obrazek torebek z
frytkami, a przeniesiesz sie do gry
~Dopasuj karty” (Match card), dzieki
ktérej powtdrzysz nazwy zawodow.

pilot cook vet doctor dentist teacher
pilot kucharz weterynarz lekarz dentysta nauczyciel

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 4 = Wyjdz z centrum handlowego tym samym wyjsciem, ktérym
wchodzite$/wchodzitas. Kiedy bedziesz na zewnatrz, znajdz znak
przystanku autobusowego obok furgonetki z lodami i kliknij na
ten znak.

Na etap 2 = Wyjdz z centrum handlowego tym samym wyjsciem, ktérym
wchodzite$/wchodzitas. Kiedy bedziesz na zewnatrz, idz w lewg
strone na poczatek etapu i kliknij, gdy kursor zmieni sie w
strzatke GO LEFT. Mozesz tez uzy¢ swojej mapy.
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Etap 4 Czesci ciata
Miejsce Fabryka zabawek Palomy Blanki

Podstawowe
stownictwo

Czesci ciata: arms - rece, feet - stopy, fingers -
palce, hands - dtonie, head(s) - gtowa (gtowy), legs
- nogi, toes - palce u stép, wings - skrzydia
Kolory: black - czarny, blue - niebieski, brown -
brazowy, green - zielony, pink - rézowy, purple -
fioletowy, red - czerwony, white - biaty, yellow -
yde}(4Y%

Podstawowe zwroty

I've got (two red arms). - Mam (dwie czerwone
rece).

stownictwo

Dodatkowe

Czesci ciata: ear - ucho, elbow - tokie¢, eyes -
oczy, knee - kolano, neck - szyja, shoulders -
ramiona

Inne: count - liczy¢, gorilla - goryl, grey - szary,
machine - maszyna, make - robi¢, some - troche,
teddy bear - mi$ zabawka, toy factory - fabryka
zabawek, toys - zabawki

zwroty

Do you like (colours)? — Czy lubisz (kolory)?

How many (arms)? — Ile (rak)?

How many hands have you got? - Ile masz dtoni?
Look at (my hands). - Spojrz na (moje dtonie).
We are in (my toy factory). — JesteSmy w (mojej
fabryce zabawek).

Where are we? - Gdzie jesteSmy?

Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest odnalezienie Amber.

Zadanie 1: Zagraj w gre z Paloma Blanka.

Podejdz do Palomy Blanki, ktéra stoi na zewnatrz fabryki zabawek. Paloma
zaprosi Cie do gry ,Dopasuj karty” (Match card), dzieki ktorej powtdérzysz nazwy

koloréw.
red pink blue yellow green black
czerwony rozowy niebieski y4e}(9% zielony czarny

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Po zakonczeniu gry Paloma zaprowadzi Cie do fabryki zabawek.
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Zadanie 2: Pomoz Palomie policzy¢ czesci ciata zabawek.

Kiedy bedziesz w Ssrodku fabryki zabawek, skre¢ w prawo i idz az do schoddw.
Wejdz schodami na pierwsze pietro i znajdz winde po prawej stronie. Po kliknieciu
na winde przeniesiesz sie do pokoju z linig produkcyjng, gdzie spotkasz Palome.
Porozmawiaj z nig, a ona przydzieli Ci zadanie.

Na linii produkcyjnej bedg pojawiac sie kolejno trzy zabawki. Paloma zada Ci
pytanie dotyczace kazdej z nich.

Na przyktad:

e Paloma: How many heads? - lle gtow?
Policz glowy i wybierz prawidtowg odpowiedz.

How many heads? -> Three.
Ile gtow? Trzy
How many hands? - Four.
Ile gtow? Cztery
How many wings? > Six.
Ile skrzydef? Szesc

I Jesli trzykrotnie podasz btedng odpowiedz, nie ukonczysz zadania i zostaniesz
usuniety/usunieta z pokoju. Wejdz do niego ponownie i porozmawiaj z Palomg
jeszcze raz, aby zaczac¢ ¢éwiczenie od nowa.

Etap 3: Pomdz Palomie podzieli¢ zabawki.

Wrdé¢ na parter i idz w prawg strone do konca etapu. Zobaczysz tam Palome,
stojacq obok duzej maszyny z zabawkami. Nad maszyng znajdujg sie znaki: Vi X.
Porozmawiaj z Paloma i pomdz jej oddzieli¢ dobre zabawki od ztych. Na przykifad:
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e Zabawkowy potwor: Look at me! I've got three blue legs.
Popatrz na mnie! Mam trzy niebieskie nogi.

Zabawka ma trzy fioletowe nogi. Jest to nieprawda, wiec kliknij na czerwong
strzatke pod krzyzykiem (X).

Zobaczysz: zabawke potwora, zabawke pande, zabawke pajaka,
zabawke robota. Tres$¢ zdan z opisami jest dobierana losowo.

I Jesli podasz trzy btedne odpowiedzi, maszyna popsuje sie i zadanie sie
zakonczy. Porozmawiaj z Palomg jeszcze raz, jesli chcesz zacza¢ zadanie od
nowa.

Po zakonczeniu zadania Paloma wreczy Ci misia (teddy bear) jako nagrode.
Wtedy tez pojawi sie Amber, wyskakujgc ze sSrodka maszyny.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Po lewej stronie na parterze, przed maszyng z zabawkami, zobaczysz Colina
Colourchange’a. Porozmawiaj z nim, a on wreczy Ci puszke z farba (fun paint).

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Na pierwszym pietrze fabryki po lewej stronie zobaczysz pracownika w
pomaranczowej czapce. Porozmawiaj z nim, a on wreczy Ci karte z gorylem Gabi
(Gabi the gorilla card). Postuchaj uwaznie wymowy gtoski /g/.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne w kazdej chwili po wejéciu na etap)

IdZ na pierwsze pietro fabryki zabawek. Po prawej stronie windy na metalowej
rurze zobaczysz karte z hipopotamem Harrym (Harry the hippo card). Zabierz jq
i postuchaj uwaznie wymowy gtoski /h/.
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Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

IdZ na pierwsze pietro fabryki zabawek

i kliknij na drzwi windy. Winda zabierze
Cie do pokoju z linig produkcyjng (zadanie
1). Kiedy juz bedziesz w pokoju,
zobaczysz po lewej stronie umywalke, a
nad nig kaczke. Kliknij na nig, a
przeniesiesz sie do gry ,Gtodny rekin”
(Hungry Shark), dzieki ktérej powtorzysz

nazwy czesci ciata.

hands
dtonie

toes
palce u
stop

feet legs fingers
stopy nogi palce u rak

arms
rece

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 5 -

Na etap 3 =

Wyjdz z fabryki zabawek tymi samymi drzwiami, ktorymi
wchodzite$/wchodzitas. Kiedy bedziesz na zewnatrz, idz na prawo
poza obszar fabryki, az dotrzesz do konca etapu. Kliknij, kiedy
kursor zmieni sie w strzatke GO RIGHT.

Wyjdz z fabryki zabawek tymi samymi drzwiami, ktorymi
wchodzite$/wchodzitas. Kiedy bedziesz na zewnatrz, idz w lewq
strone poza obszar fabryki, az dotrzesz do znaku przystanku
autobusowego. Kliknij na ten znak. Mozesz tez uzy¢ swojej mapy.
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Etap 5

Moje zwierzeta

Miejsce Wystawa zwierzat
Wyglad: big - duzy, small - maty
Podstawowe Kolory: black - czarny, brown - brazowy, purple -

stownictwo

fioletowy, red - czerwony, white - biaty

Zwierzeta: cat - kot, dog - pies, frog - zaba, kitten
- kociak, mouse - mysz, parrot — papuga, rabbit -
krélik

Podstawowe zwroty

I've got (one small white dog). - Mam (jednego
matego, biatego psa).

stownictwo

Wyglad: fat - gruby, old - stary, short - niski, tall -
wysoki, thin - chudy, young - mtody

Inne: horses - konie, pet show — wystawa zwierzat,
poster - plakat, rosette - kokarda, tortoise - z6tw

Dodatkowe Have you got (a small white dog)? — Czy masz
(matego, biatego psa)?
zwroty Thgt s/That isn’t (my pet). - To jest/To nie jest (mQj
zwierzak).
That’s wrong. — To sie nie zgadza.
What (pet) have you got? - Jakie masz (zwierze)?
Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest odnalezienie Roba.

Zadanie 1: Pomo6z mezczyznie dokonczy¢ plakat.

IdZz w prawg strone i porozmawiaj z mezczyzng stojgcym obok drzwi obrotowych.
Pomd&z mu dokonczy¢ plakat wystawy zwierzat na Family Island, dopasowujac

stowa do obrazkow.

| o

B
LY &
- “, ’~‘~\_ A
parrots hotses
frogy

D

e Kliknij na stowo, przytrzymaj klawisz myszy i przeciagnij stowo we witasciwe
miejsce. Pus¢ klawisz, aby zostawi¢ wyraz na miejscu.
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Zadanie 2: Oddaj zwierzeta ich wtascicielom.

Przejdz przez drzwi obrotowe i idzZ w prawg strone, az zobaczysz duzy namiot.
Idac, staraj sie unikac psa. Wejdz do namiotu i podejdz do klatek ze zwierzetami
po prawej stronie. W klatkach sgq umieszczone zagubione zwierzeta. Porozmawiaj
z ich opiekunem, a on poprosi Cie o pomoc w odnalezieniu ich wtascicieli. Na
przykitad:

e Wiasciciel zwierzaka: Have you got a small white cat? -
Czy macie matego, biatego kotka?
Klikaj na klatki, aby zobaczy¢ jakie zwierzeta sq w $Srodku. Kiedy znajdziesz
zwierze pasujgce do opisu wiasciciela, kliknij na nie.

Odpowiedzi pojawiajg sie losowo: wiasciciele nie zawsze bedg pytali o to
samo zwierze, a zwierzeta nie bedg za kazdym razem w tych samych
klatkach za kazdym razem. Jest czterech wiascicieli zwierzat.

Kiedy juz wszystkie zwierzeta wrdoca do swoich wiascicieli, podejdzie do Ciebie
sedzia i wreczy Ci kokarde (rosette). W tym momencie Rob wyskoczy zza
podium.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Przejdz na prawg strone namiotu. Zobaczysz tam mezczyzne w jasnej czapce, z
aparatem fotograficznym na szyi. Mezczyzna wreczy Ci karte z z6twiem Ting (Tina
the tortoise card). Postuchaj uwaznie wymowy gtoski /t/.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Po lewej stronie namiotu zobaczysz kobiete z siwymi wtosami, ktéra nazywa sie
Pat Poodle. Porozmawiaj z nig, a ona da Ci zdjecie psa (dog photo).

Cwiczenie dodatkowe (dostepne w kazdej chwili po wejéciu na etap)

Po lewej stronie namiotu pod drewniang platforma znajdziesz karte z psem
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Dannym (Danny the dog card). Postuchaj uwaznie wymowy gtoski /d/.

Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

IdZz na poczatek etapu i wskocz na murek, na ktérym przyklejony jest plakat Pet
Show. Na murku zobaczysz siedzacego kota. Kliknij na niego, a przeniesiesz sie
do gry ,Zréb zdjecie” (Photo shoot), dzieki ktérej powtdrzysz nazwy zwierzat.

frog dog tortoise parrot mouse kitten
zaba pies 76w papuga mysz kociak

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 6 = Idz w prawg strone do konca etapu. Kliknij, gdy kursor zmieni sie
w strzatke GO RIGHT.

Na etap 4 = Idz w lewg strone na poczatek etapu. Kliknij, gdy kursor zmieni
sie w strzatke GO LEFT. Mozesz tez uzy¢ swojej mapy.
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Etap6 Mdgj dom

Miejsce Dom panstwa Voom

Podstawowe
stownictwo

Dom: bathroom - tazienka, bedroom - sypialnia,
garden - ogréd, kitchen - kuchnia, living room -
salon, bath — wanna, bed - t6zko

Miejsca: café - kawiarnia, library — biblioteka, park
- park, shop - sklep, zoo - zoo

Podstawowe zwroty

He’s/She’s/It’s in the (bathroom). — On/Ona/To jest
w (tazience).

The (bath) is in the (bedroom). — (Wanna) jest w
(sypialni).

Where’s (Mum)? — Gdzie jest (mama)?

stownictwo

Przedmioty domowego uzytku: c/ock - zegar,
cooker - kuchenka, lamp - lampa, sofa - sofa, TV -
telewizor

Inne: false - fatsz, homework - praca domowa,
inside — wewnatrz, sticker book - ksigzka z
naklejkami, stickers — naklejki, true — prawda,
vulture - sep

Dodatkowe

zwroty

Are you (Mr Voom)? - Czy jeste$ (panem Voom)?
Can you find (Mr Voom)? - Czy mozesz znalez¢
(pana Voom)?

I like (stickers). — Lubie (naklejki).

Please give (this sticker book) to (Rita). — Prosze, daj
te (ksigzke z naklejkami) (Ricie).

Watch this! — Popatrz!

Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest odnalezienie Zaka.

Zadanie 1: Pomoz Ricie w pracy domowej.
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Idz w prawg strone, az znajdziesz Rite, stojacg obok schoddéw do swojego domu.
Porozmawiaj z nig, a ona przygotuje dla Ciebie kilka pytan na temat potozenia
réoznych przedmiotéw. Przeczytaj zdanie, popatrz na obrazek, a nastepnie kliknij
na napis True (prawda) lub False (fatsz). Na przykitad:

¢ false — Fatsz, wanna jest w salonie.

I Jesli podasz trzy btedne odpowiedzi, zadanie zakonczy sie. Aby zaczgé od nowa,
musisz ponownie porozmawiac¢ z Ritg.

1 The bath is in the bedroom. 6 The bath is in the living room.
Wanna jest w sypialni. Wanna jest w salonie.

False True

Fatsz (jest w salonie) Prawda

2 The bed is in the bathroom. 7 The bed is in the bedroom.
tozko jest w tazience. tozko jest w sypialni.

True False

Prawda Fatsz (jest w tazience)

3 The TV is in the bathroom. 8 The TV is in the living room.
Telewizor jest w tazience. Telewizor jest w salonie.

True False

Prawda Fatsz (jest w tazience)

4 The sofa is in the bedroom. 9 The sofa is in the kitchen.
Sofa jest w sypialni. Sofa jest w kuchni.

False True

Fatsz (jest w kuchni) Prawda

5 The lamp is on the kitchen table. 10 The _lamp lson the sofa.
Lampa jest na stole kuchennym. Lampa jest na sofie.

True False :

Prawda Fatsz (jest na stole kuchennym)
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Zadanie 2: Wypetnij ¢wiczenie w ksigzce z naklejkami Rity.

IdZ za Ritg, przechodzac przez drzwi wejsciowe jej domu. Kiedy bedziesz

w $rodku, idz w prawg strone do kuchni i porozmawiaj z panig Voom. Poprosi Cie
o odnalezienie pana Voom. Aby go odnalez¢, idz w prawo i przejdz przez
kuchenne drzwi do ogrodu. Porozmawiaj z panem Voom, a on wreczy Ci ksigzke
z naklejkami (sticker book).

IdZ na gére do sypialni po prawej stronie. Daj ksigzke Ricie, nastepnie kliknij na
postac dziewczynki, aby z nig porozmawiac. Postuchaj wskazowek i uzupetnij
obrazek naklejkami, ktore sq wokot niego. Przeciggnij naklejki i pozostaw we
wiasciwym miejscu. Na przyktad:

=
e Millie: The sofa is in the living room. — Sofa jest w salonie.

Kliknij na sofe, przytrzymaj obrazek przyciskiem myszy i przeciagnij do salonu.
Pus¢ przycisk i pozostaw obrazek na miejscu.

The sofa is in the living room.
Sofa jest w salonie.

Mum is in the bathroom.
Mama jest w fazience.

The dog is in the garden.

Pies jest w ogrodzie.

Dad is in the kitchen.

Tata jest w kuchni.

Alice is in the garden.

Alice jest w ogrodzie.

Ben is in the bedroom.

Ben jest w sypialni.

The bed is in the bedroom.
t6zko jest w sypialni.

The clock is in the living room.
Zegar jest w salonie.

The lamp is in the living room.
Lampa jest w salonie.

The cooker is in the kitchen.
Kuchenka jest w kuchni.
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I Jesli podasz trzy btedne odpowiedzi, zostaniesz usuniety/usunieta z gry. Aby
powrdci¢ do ¢wiczenia, musisz ponownie porozmawiac z Ritq.

Jesli zadanie ukonczysz pomysinie, Rita wypusci pod t6zko mysz, aby wystraszyc¢
Zaka i sprawi¢, zeby wyskoczyt ze swej kryjowki.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Porozmawiaj z Millie, stojacg na przeciwko Rity w sypialni. Millie wreczy Ci pare
kroliczych uszu (rabbit ears).

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Wyjdz przed dom. Zobaczysz dziewczynke na trawniku, obok drabiny.
Porozmawiaj z nig, a ona da Ci karte z morsem Wendy (Wendy the walrus card).
Postuchaj uwaznie wymowy gtoski /w/.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne w kazdej chwili po wejéciu na etap)

IdZ na gore do sypialni po lewej stronie domu. Na jednym ze stolikdw nocnych
bedzie karta z sepem Victorem (Victor the vulture card). Postuchaj uwaznie
wymowy gtoski /v/.

Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

IdZ do sypialni po prawej stronie domu.
Kliknij na fioletowg torbe, wiszacq na
wieszaku obok szafy. Przeniesiesz sie do
gry ,Pofacz karty” (Match card), dzieki
ktérej powtodrzysz i utrwalisz nazwy

miejsc.
Z00 garden library park café shop
Z00 ogrod biblioteka park kawiarnia sklep

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Naetap 7 = Wyjdz przed dom i idZ w lewq strone. Kiedy dojdziesz do znaku
przystanku autobusowego, kliknij na niego.

Na etap 5 = Wyjdz przed dom i idZ w lewq strone, az dojdziesz na poczatek
etapu. Kliknij, gdy kursor zmieni sie w strzatke GO LEFT. Mozesz
tez uzy¢ swojej mapy.
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Etap 7 Moje jedzenie
Miejsce Targ

Podstawowe
stownictwo

Jedzenie: bread - chleb, cake - ciasto, cheese -
ser, chocolate - czekolada, fruit - owoc, honey -
midd, juice - sok, meat - mieso, milk - mleko, salad
- satatka, yoghurt - jogurt

Podstawowe zwroty

Do you like (ice cream)? — Czy lubisz (lody)?

I don't like (yoghurt). — Nie lubie (jogurtu).

I like (bananas). — Lubie (banany).

I've got (cheese and chocolate cake). — Mam (ser i
ciasto czekoladowe).

It’s (good) for me. — To jest dla mnie (dobre).

What have you got (for lunch)? — Co masz (na drugie
$niadanie)?

stownictwo

banana - banan, but - ale, eat - jes¢, food market -
targ, hungry - gtodny, labels - etykietki, label -
nazywac cos, /lunch box - pudetko z drugim

Dodatkowe $niadaniem, lunch time - przerwa na drugie
$niadanie, nice - tadny, sweet - stodki, water -
woda, yak - jak

zwroty Keep trying. — Nie poddawaj sie.
Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest odnalezienie Penny.

Zadanie 1: Nazwij jedzenie i napoje na stoiskach.

IdZz w prawg strone, az dotrzesz do stoisk na targu. Porozmawiaj z Rolnikiem
Gilesem, ktory stoi przy stoisku w stomkowym kapeluszu. Rolnik wreczy Ci
etykietki (food labels) i przydzieli zadanie. Musisz obej$¢ wszystkie stoiska na
targu i dopasowac etykietki do sprzedawanych produktéw. Kiedy zblizysz sie do
kolejnego stoiska, kliknij na nie, aby aktywowac okienko, w ktérym bedziesz
umieszczacd etykietki. Nastepnie przeciggnij etykietki i pozostaw je w
odpowiednich miejscach. Na przyktad:
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¢ Kliknij na wyraz, przytrzymaj go prawym klawiszem myszy i przeciggnij w puste
miejsce przed odpowiednim produktem. Pus¢ klawisz myszy i zostaw tam
etykietke. Do jednego stoiska nalezy przeciggngc cztery wyrazy.

Kiedy wszystkie etykietki bedg przypisane do produktéw, zamknij okienko
(klikajac na znak X) i przejdz do nastepnego stoiska. Kiedy juz do wszystkich
stoisk zostang przypisane etykietki, Rolnik Giles podziekuje Ci.

Stoisko 1 | meat milk cheese yoghurt
mieso mleko ser jogurt

Stoisko 2 | cake chocolate water Juice
ciasto czekolada woda sok

Stoisko 3 | fruit honey bread salad
owoce midd chleb satatka

Zadanie 2: Pomodz pani Dash porozdawacd jedzenie na drugie $niadanie.

Idz w prawg strone, przeskocz nad zagrodg byka i idz dalej w prawo, az dojdziesz
do grupki dzieci. Kliknij na posta¢ pani Dash, nauczycielki, ktéra stoi na poczatku
kolejki. Pani Dash poprosi Cie o pomoc w rozdawaniu jedzenia dla dzieci i da Ci
banana (banana). Porozmawiaj z kazdym z dzieci, az znajdziesz osobe, ktéra lubi
banany. Kiedy jg znajdziesz, kliknij na napis USE na karcie z bananem, ktérg
masz w swoich zapasach. Dziecko przyjmie jq i wreczy Ci inny produkt. Kontynuuj
w ten sposodb, az wszystkie dzieci bedg miaty wiasciwe jedzenie i picie.
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Give the banana to Bonnie. She will give you a chocolate cake.
Daj banana Bonnie. Ona da Ci ciasto czekoladowe.

Give the chocolate cake to Ben. He will give you salad.

Daj ciastko czekoladowe Benowi. On da Ci satatke.

Give the salad to Belinda. She will give you juice.

Daj satatke Belindzie. Ona da Ci sok.

Give the juice to Boris. He will give you yoghurt.

Daj sok Borysowi. On da Ci jogurt.

Give the yoghurt to Betty. She will give you a lunch box.

Daj jogurt Betty. Ona da Ci pudetko z drugim sniadaniem.

Ben Boris | Betty | Bonnie | Belinda Panna

Gdy Betty da Ci pudetko z drugim $niadaniem, Penny wyskoczy zza drewnianej
chatki.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

IdZ na poczatek etapu do stoiska, na ktérym sg ciastka, czekolada, woda i sok.
Porozmawiaj ze starszg panig, ktora stoi obok niego, a ona da Ci ciasto
czekoladowe (chocolate cake).

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Pomiedzy dwoma stoiskami przechadza sie kobieta z kreconymi brgzowymi
wiosami i stomianym koszykiem. Porozmawiaj z nig, a ona wreczy Ci karte
z meduzg Jonnym (Jonny the jellyfish card). Postuchaj uwaznie wymowy gtoski

/d3z /.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne w kazdej chwili po wejéciu na etap)

IdZz do zagrody byka. Wewnatrz zagrody znajdziesz karte z jakiem Yasmin
(Yasmin the yak card). Wskocz do zagrody i kliknij na karte. Postuchaj uwaznie

Our Discovery Island 1 Family Island - przewodnik po grze online 26




wymowy gtoski /j/.

Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

Idz do stoiska Rolnika Gilesa, ktore

znajduje sie po lewej stronie targu. Kliknij 'ﬂ'@'ﬂl@lﬂ'ﬂ‘@lﬂ‘m
na pudetko z pomidorami na jego stoisku,
a przeniesiesz sie do gry ,Zrob zdjecie”
(Photo shoot), dzieki ktérej powtdrzysz
nazwy produktéw spozywczych.

chocolate yoghurt bread cheese milk meat
czekolada jogurt chleb ser mleko mieso

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 8 = Idz w prawg strone do konca etapu i kliknij, gdy kursor zmieni sie
w strzatke GO RIGHT.

Na etap 6 = IdZz w lewq strone na poczatek etapu. Znajdz znak przystanku
autobusowego po prawej stronie snopka stomy i kliknij na ten
znak. Mozesz tez uzy¢ swojej mapy.
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Etap 8 Jestem podekscytowany
Miejsce Park rozrywki Treetops: wejscie do parku, jaskinia i korony

drzew
Uczucia: excited - podekscytowany, happy -
szczesliwy, hot - zgrzany, hungry - gtodny, hurt -
Podstawowe zraniony, scared - wystraszony, thirsty -

stownictwo

spragniony, tired - zmeczony
Inne: eye - oko, fish - ryba, flower — kwiat, frog -
zaba, hand - dton, leaf — lis¢

Podstawowe

zwroty

He’s/She’s (thirsty). — On/Ona jest (spragniony/
spragniona).

How many (birds) can you see? - Ile (ptakéw)
widzisz?

I'm (happy). — Jestem (szczesliwy/szczesliwa).
Let’s have some fun! — Pobawmy sie!

Dodatkowe

stownictwo

adventure park - park rozrywki, answer -
odpowiedz, apples - jabtka, binoculars - okulary,
bored - znudzony, cave - jaskinia, cheetah -
gepard, fireworks - fajerwerki, first — pierwszy, glow
stick - Swiecaca pateczka, hat - czapka, hurt -
zraniony, ice lolly - lody na patyku, party - bal,
qguestions — pytania, slide — zjezdzalnia, sticking
plaster — plaster opatrunkowy, too - takze, trees -
drzewa

zwroty

Are you (hungry)? — Czy jestes$ (gtodny/gtodna)?

I don’t want (that). — Nie chce (tego).

I haven't got any (juice). — Nie mam (soku).

Is he/she (happy)? — Czy ona/on jest
(szczesliwa/szczesliwy)?

Look for (a leaf). — Poszukaj (liscia).

Off you go! - 1dz juz!

What can (I do)? - Co moge zrobic?

You can (go into the park). - Mozesz (i$¢ do parku).

Przewodnik

Twoim najwazniejszym zadaniem na tym etapie jest odnalezienie Tracy.

Zadanie 1: Rozwesel dzieci.

Aby ukonczy¢ zadanie 1, bedziesz potrzebowac trzech przedmiotow:

e IdZz w prawg strone, az dotrzesz do szatni. Bedg tam staty dwie osoby: jedna w
czapce (Treetops Tony) i jedna bez czapki (Treetops Terry). Porozmawiaj z
Treetops Terrym, stojacym po prawej stronie, a on da Ci butelke
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(water).

e IdZz w prawg strone i odbierz plaster opatrunkowy (sticking plaster) z lady
furgonetki z lodami.

e Porozmawiaj z kobietg (Treetops Tashgq), stojacq na zewnatrz furgonetki z
lodami, a ona da Ci loda na patyku (ice lolly).

Teraz porozmawiaj z Treetops Tonym, stojacym przed szatnig. Tony poprosi Cie o
pomoc pigtce ptaczacych dzieci, ktore stoja przy wejsciu do parku rozrywki
Treetops Adventure Park. Porozmawiaj z opiekunem kazdego dziecka, aby
dowiedzie¢ sie, dlaczego jest ono smutne. Potem uzyj odpowiedniego przedmiotu
ze swojego plecaka, aby je rozweselié.

Dziecko | Problem Rozwigzanie
: Erin is scared. Daj jej misia zabawke z

Erin : -
Erin boi sie. etapu 4.
Tammy is
thirsty. .

Tammy Tammy chce Daj jej wode.
sie pic.
Carrie is hurt.

Carrie Carrie _ Uzyj plastra
skaleczyta sie. opatrunkowego.
David is

David hungry. Daj mu pudetko z drugim
David jest Sniadaniem z etapu 7.
gtodny.
Andrew is too

Andrew hot. Daj mu lody na patyku
Andrew jest za '
gorgco.

Kiedy juz wszystkie dzieci bedg zadowolone, idz w prawg strone etapu i kliknij na
wejscie wykute w skale. Gdy bedziesz mdgt go uzyé, kursor zmieni sie w strzatke
GO RIGHT.
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Zadanie 2: Znajdz droge przez jaskinie do zjezdzalni w koronach drzew.

Uzyj czterech drewnianych pni i drewnianej platformy, aby wskoczy¢ na potke
skalng do Azteka, ktory tam stoi.

Porozmawiaj z Aztekiem, a on przydzieli Ci zadanie. Kliknij na lornetke po jego
lewej stronie, by zaczaé. Zobaczysz ptaki, motyle i jabtka na drzewach. Aztek
zada Ci trzy pytania. Wybierz wtasciwg odpowiedz w dymkach.

How many birds can you see? Seven.
Ile widzisz ptakdw? Siedem.
How many butterflies can you see? Nine.

Ile widzisz motyli? Dziewiec
How many apples can you see? Three.
Ile widzisz jabtek? Trzy.

Gdy odpowiesz na wszystkie pytania, Aztek da Ci swiecaca pateczke (glow
stick).

Teraz wejdz do jaskini po prawej stronie Azteka. Swiecaca pateczka o$wietli Ci
droge. Na swojej drodze zobaczysz ztote kota zebate, kazde z innym obrazkiem:
ryby, zaby, reki, kwiatka, licia, oka. Nalezy zabra¢: oko, lis¢, zabe. Pozostate
kofa réwniez mozna zabrac, ale nie sg potrzebne do wykonania zadania.
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eye - oko leaf - lis¢ frog - zaba

IdZ do lewego gdérnego rogu jaskini. Wskazéwka na Scianie mowi: LOOK FOR AN
EYE, A LEAF AND A FROG. PUT THEM ON THE DOOR - SZUKAJ OKA, LISCIA

I ZABY. POLOZ JE NA DRZWIACH. Majac juz trzy potrzebne kofa zebate, kliknij na
drzwi po lewej stronie napisu, a wowczas pojawi sie okienko. Przeciggnij

i pozostaw trzy przedmioty (oko, lis¢, zabe) w okragtych wcieciach w drzwiach

w dowolnej kolejnosci. Drzwi otworzg sie i znajdziesz sie na zewnatrz jaskini,

w koronach drzew.

I Jesli przeciggniesz niewtasciwe kota, zadanie trzeba bedzie zacza¢ od poczatku
i znajdziesz sie znowu przed jaskinig. Zachowasz jednak wszystkie zebrane do tej
pory kota.

Bedac juz w koronach drzew, przeskocz w lewg strone przez drewniane platformy,
az zobaczysz Krélowg Treetops, stojacqg obok zjezdzalni. Porozmawiaj z krélowa,
a zjezdzalnia przeniesie Cie na poczatek etapu.

Zakonczenie

W nagrode za wykonanie wszystkich zadan odbedzie sie na Twojg czes¢ bal z
fajerwerkami. Uczniowie powinni upewnic sie, ze ukonczyli wszystkie ¢wiczenia
dodatkowe, jesli chcg dostac osiem ztotych gwiazdek na swoich raportach.
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Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Na brzegach jeziora pod olbrzymimi drzewami zobaczysz Treetops Tony’ego.
Porozmawiaj z nim, a on da Ci czapke na bal (party hat).

Cwiczenie dodatkowe (dostepne po wykonaniu zadan 1 i 2)

Na brzegu jeziora zobaczysz Treetops Tare, stojgcq po prawej stronie Treetops
Tonego. Kiedy z nig porozmawiasz, Tara da Ci karte z rekinem Sharon (Sharon
the shark card). Postuchaj uwaznie wymowy gtoski /[/.

Cwiczenie dodatkowe (dostepne w kazdej chwili po wejéciu na etap)

Po lewej stronie szatni, za Erin, zobaczysz tawke, na ktérej lezy karta z gepardem
Charliem (Charlie the cheetah card). Postuchaj uwaznie wymowy gtoski /tf/.

Cwiczenie z ksiazki ucznia (dostepne w kazdej chwili po wejsciu na etap)

Kiedy bedziesz skakat poprzez korony
drzew i drewniane platformy do Krélowej
Treetops, zobaczysz niebieskiego ptaszka
siedzacego na drzewie. Kliknij na niego, a
przeniesiesz sie do gry ,Gtodny rekin”
(Hungry Shark), dzieki ktérej powtorzysz
przymiotniki opisujgce uczucia.

thirsty bored tired hungry happy scared
spragniony  znudzony zmeczony gtodny szczesliwy  wystraszony

Aby zaliczy¢ zadanie, musisz udzieli¢ co najmniej 4 poprawnych odpowiedzi.

Wyjscie z etapu

Na etap 7 = IdZz w lewg strone na poczatek etapu i kliknij, gdy kursor zmieni
sie w strzatke GO LEFT. Mozesz tez uzy¢ swojej mapy.
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Wazne przedmioty

Etap O

tra/n_ ticket - bilet Daj bilet konduktorowi na peronie.

kolejowy

Picture Dictionary - | Uzyj go, aby sprawdzi¢ znaczenie nieznanych stow.
Stowniczek W stowniczku znajdziesz obrazek i wymowe kazdego
obrazkowy ze stow kluczowych.

Animal Card Album
- Album na karty
ze zwierzetami

Podczas gry musisz odszuka¢ wszystkie szesnascie
kart. Bedq one przechowywane w tym albumie.

Etap 1

token - zeton

Daj go sprzedawcy balondw.

balloon - balon

Kliknij na napis HOLD, by nosic¢ balon ze soba.
Kliknij na napis PUT DOWN, by schowac balon z
powrotem do plecaka.

Etap 2

missing stationery
list - lista
zagubionych
przyboréw
szkolnych

Zbierz wszystkie przedmioty z tej listy, aby
ukonczy¢ zadanie 1 na etapie 2.

trumpet - trabka

Kliknij na napis USE, by postuchac¢ hiszpanskiej
melodii.

spiky hair mousse -
pianka do wtoséw

Kliknij na napis PUT ON, a Twoja posta¢ bedzie miec
zielone wtosy.

Kliknij na napis TAKE OFF, by wrdci¢ do
poprzedniego wygladu postaci.

Etap 3

ice cream - lody

Kliknij na napis HOLD, aby nosi¢ lody ze soba.
Kliknij na napis PUT DOWN, by schowa¢ lody z
powrotem do plecaka.

camera — aparat
fotograficzny

Aparat fotograficzny pozwoli Ci robi¢ zdjecia na catej
wyspie. Kliknij na napis USE na karcie, a potem
przesun kursor i kliknij, aby zrobi¢ zdjecie. Kliknij na
jedng z miniaturek na dole, by zobaczy¢ zdjecie w
catosci. Kliknij raz jeszcze, by wréci¢ do widoku
miniaturek. Kliknij na napis DELETE, by usung¢
zdjecie.

clown face paint -
farba do malowania
twarzy

Kliknij na napis PUT ON, aby wygladac jak klaun.
Kliknij na napis TAKE OFF, by wrdcic¢ do
poprzedniego wygladu postaci.
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Etap 4

teddy bear — mis
zabawka

Na etapie 8 oddaj misia Erin, ktéra ptacze, poniewaz
jest przestraszona.

fun paint - farba

Kliknij na napis USE, by zmienic kolor skéry. Twoja
skéra wroéci do wyjsciowego koloru, gdy upodobnisz
sie do innej postaci lub gdy wyjdziesz z etapu.

Etap 5
rosette - Kliknij na napis PUT ON, by przypig¢ sobie kokarde.
kokarda Kliknij na napis TAKE OFF, by ja zdjac.

dog photo - zdjecie
psa

Otrzymasz zdjecie psa od Pat Poodle.

Etap 6

sticker book -
ksigzka z nalepkami

Daj ksigzke Ricie.

rabbit ears -
krélicze uszy

Kliknij na napis PUT ON, aby méc zatozy¢ sobie
krolicze uszy.
Kliknij na napis TAKE OFF, aby je zdjac.

Etap 7

food labels -
etykietki produktow

Zebranie tych etykietek pozwoli Ci ponazywac
produkty na stoiskach na targu.

banana — banan

Daj banana Bonnie, a ona da Ci ciastko
czekoladowe.

chocolate cake -
ciastko
czekoladowe

Daj ciastko Benowi, a on da Ci satatke.

salad - satatka

Daj satatke Belindzie, a ona da Ci sok.

juice - sok

Daj sok Borysowi, a on da Ci jogurt.

yoghurt - jogurt

Daj jogurt Betty, a ona da Ci pudetko z drugim
Sniadaniem.

lunch box — pudetko
z drugim
$niadaniem

Na etapie 8 daj pudetko Davidowi, ktéry ptacze,
poniewaz jest gtodny.

chocolate cake -
ciasto czekoladowe

Kliknij na napis EAT, a Twoja postac bedzie
ubrudzona czekoladg po zjedzeniu ciasta. Czekolada
z twarzy zniknie, gdy upodobnisz sie do innej
postaci lub przejdziesz do nastepnego etapu.

Etap 8

water — woda

Daj wode Tammy, ktdéra ptacze, poniewaz chce jej
sie pic.
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sticking plaster -
plaster
opatrunkowy

Daj plaster Carrie, ktdra ptacze, poniewaz sie
skaleczyta.

ice lolly — lody na
patyku

Daj lody Andrew, ktory ptacze, poniewaz jest mu za
gorgco.

glow stick -
Swiecgca pateczka

Bedziesz potrzebowac jej do oswietlenia sobie drogi
w jaskini.

party hat — czapka
na bal

Kliknij na napis PUT ON, aby jq zatozyc.
Kliknij na napis TAKE OFF, aby ja zdjac.
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